
Moon Princess Extreme 

Pouvoirs 

Star : Accorde 1 ou 2 symboles frimés. 

Storm : Retire deux types de symboles. 

Love : Transforme un type de symboles. 

• Les pouvoirs peuvent être déclenchés aléatoirement au cours de toute partie non gagnante.

• Le personnage visible utilise son pouvoir pour contribuer à former une combinaison gagnante.

• Durant les parties gratuites, le pouvoir choisi se déclenche à chaque partie non gagnante.

Compteur 

• Le compteur se charge à chaque gain de symbole Princesse.

• Remplissez le compteur pour déclencher le jeu boni Trinité.

- Combinaison de 5 symboles : remplit trois sections

- Combinaison de 4 symboles : remplit deux sections

- Combinaison de 3 symboles : remplit une section

Jeu boni Trinité 

• Les princesses Love, Star et Storm activent leur pouvoir au cours d’une ronde de parties gratuites.

• Vider la grille durant ce jeu boni déclenche les parties gratuites.

Parties gratuites 

• Le multiplicateur n’est jamais réinitialisé durant les parties gratuites, et il peut augmenter jusqu’à 1 000.

• Remplir le compteur accorde des parties gratuites supplémentaires. Un maximum de 100 parties gratuites
peuvent être accordées.

Vider la grille 

• Faire disparaître tous les symboles de la grille (sauf durant le jeu boni Trinité) accorde un lot correspondant à
20 fois la mise totale.

• Le lot est multiplié par le multiplicateur de gain actif.

Symbole frimé 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à des combinaisons de 5, 4 et 3 symboles
frimés.

• Le symbole frimé  peut remplacer tous les autres symboles. 

• Les symboles frimés sont retirés de la grille s’il ne reste aucun autre symbole.

Table de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole.

• Des gains sont accordés pour des combinaisons d’au moins trois symboles identiques disposés
horizontalement ou verticalement.

• Un même symbole peut être utilisé dans différentes combinaisons gagnantes.

• Les symboles gagnants sont retirés, et les symboles restants tombent en bas de la grille.

• Le multiplicateur de gain est augmenté chaque fois que des symboles tombent.

Parties incomplètes 
• Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont enregistrées

jusqu’à ce que vous réouvriez le jeu.

• Vous pouvez poursuivre vos parties incomplètes à partir du moment de l’interruption.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans l’éventualité où
une limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins,
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas être
offertes.

Informations 
• Des lots sont accordés pour des groupements de symboles adjacents, selon les informations indiquées dans la

table de paiement et dans les règles du jeu.

• Lorsque plusieurs groupements gagnants sont obtenus au cours d’une même partie, tous les gains sont
additionnés.



• Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés (lorsque cela 
s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements. 

• Tous les gains sont payés à la fin de la ronde de jeu. 

• Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la même mise que celles de la partie ayant déclenché le jeu boni, 
à moins d’indication contraire. 

• La mise ne peut pas être modifiée au cours d’une partie. 

• Veuillez vous référer aux règles du jeu pour obtenir toute l’information. 

• Les combinaisons gagnantes accordent un lot uniquement lorsque des symboles forment une séquence 
horizontale ou verticale de symboles adjacents, sans aucune position vide entre eux.  

• Une combinaison gagnante peut commencer à n’importe quelle position de la grille de jeu. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

Règles du jeu 
• Le jeu Moon Princess Extreme est un jeu vidéo de machine à sous qui se joue sur une grille de 5x5. 

• Des symboles tombent sur la grille pour former des combinaisons gagnantes. 

• Des gains sont obtenus lorsque vous obtenez au moins trois symboles disposés horizontalement ou 
verticalement. Toutes les colonnes et les rangées sont actives, et les symboles peuvent faire partie de plus 
d’une combinaison gagnante. Un multiplicateur de gain est augmenté chaque fois que des symboles tombent. 

• Le symbole frimé peut remplacer tous les autres symboles. Les symboles frimés peuvent seulement être créés. 
Ils apparaissent au centre de la grille lorsqu’une combinaison gagnante de trois symboles est retirée. Les 
symboles frimés sont retirés lorsqu’il ne reste aucun autre symbole, pour vider la grille complètement. 

• Le jeu boni Girl Power est déclenché aléatoirement à n’importe quelle partie non gagnante. Selon la princesse 
active affichée à l’écran, un pouvoir est activé pour contribuer à former une combinaison gagnante. Love 
transforme un ensemble de symboles en un autre ensemble de symboles. Star ajoute un ou deux symboles 
frimés à la grille. Storm retire deux ensembles de symboles de la grille. Une princesse est choisie 
aléatoirement lorsque le jeu commence. L’ordre des princesses est le suivant : Love, Star, Storm. La princesse 
active change après chaque activation du jeu boni Girl Power. 

• Le jeu boni Trinity est déclenché lorsque le compteur est rempli en entier. Le compteur se remplit seulement 
lorsque vous obtenez des combinaisons gagnantes comprenant des symboles Princesse. Le symbole frimé 
peut contribuer à former ces combinaisons. Le compteur comprend trois sections : une combinaison de 5 
symboles remplit 3 sections du compteur, une combinaison de 4 symboles remplit 2 sections du compteur, 
une combinaison de 3 symboles remplit 1 section du compteur. 

• Lorsque le compteur est entièrement chargé et qu’aucun nouveau gain n’est obtenu, une ronde gratuite est 
accordée. Le multiplicateur de gain est réinitialisé. Un pouvoir Girl Power est activé à chaque chute de 
symboles qui ne crée pas de combinaison gagnante, jusqu’à ce que les trois princesses aient activé leur 
pouvoir (trois en tout). L’ordre d’activation des pouvoirs est toujours le même : Love, Star, puis Storm. Vider 
complètement la grille de ses symboles durant cette ronde gratuite déclenche le jeu boni de parties gratuites 
seulement. Aucun lot instantané n’est accordé. La princesse active retourne à l’écran avant que le jeu boni 
Trinity soit déclenché. 

• Avant le jeu boni de parties gratuites, sélectionnez l’une des trois princesses. Love accorde quatre parties 
initiales, Star accorde cinq parties initiales et Storm accorde huit parties initiales. Le multiplicateur est 
transporté du jeu boni Trinité et se réinitialise seulement lorsque le jeu boni est terminé. Il peut atteindre 
1 000. Durant le jeu boni de parties gratuites, le pouvoir de la princesse sélectionnée est déclenché à chaque 
partie non gagnante. Le jeu boni Trinité ne peut pas être redéclenché. Des parties gratuites supplémentaires 
peuvent être accordées lorsque le compteur est entièrement chargé (en suivant les mêmes règles). Love 
accorde quatre parties gratuites supplémentaires, Star accorde trois parties gratuites supplémentaires, et 
Storm accorde deux parties gratuites supplémentaires. Un maximum de 100 parties gratuites peuvent être 
accordées. 

• Vider la grille en entier (sauf durant le jeu boni Trinité) accorde un lot instantané. Le lot accordé correspond à 
20 fois la mise totale multipliée par le multiplicateur de gain actif au moment où la grille a été vidée. 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,20 %, et peut être atteint en fonction de la participation. 

• La mise doit être sélectionnée avec les boutons de mise au bas de l’écran. Cliquez sur les boutons plus et 
moins pour modifier la mise un niveau à la fois. Pour commencer une partie, appuyez sur Jouer. Lorsque les 
symboles s’immobilisent, les symboles visibles déterminent votre gain, selon la table de paiement. 

• Le gain maximal pour un cycle de jeu, incluant les résultats des jeux bonis déclenchés, le cas échéant, est 
plafonné à 50 000 fois la mise totale. 

• La mise totale est automatiquement réduite au début d’une nouvelle partie si le solde est trop bas pour 
commencer une partie avec la mise en vigueur. La mise totale réduite sélectionnée sera la plus élevée 
possible, et sera inférieure à la mise sélectionnée au commencement des parties automatiques. La mise sera 
seulement diminuée et ne reviendra pas à son montant initial après tout gain permettant de rétablir la mise 
initiale. 

  



Boutons de jeu 

 
Jouer/arrêter/ 

barre d’espacement 

Commencer une partie/arrêter les cylindres. 

 
Table de paiement 

Afficher la table de paiement. 

 
Jeu automatique 

Activer ou désactiver le jeu automatique. 

 
Sélectionner la mise 

Sélectionner directement la mise affichée. 

  
Mise 

Diminuer ou augmenter la mise. 

 
Réglages 

Afficher le menu des réglages. 

 
Quitter 

Quitter le jeu. 

 
Historique du jeu 

Afficher l’historique du jeu. 

 
Aide du jeu 

Afficher les pages d’aide du jeu. 

 
Son 

Désactiver le son. 

• Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que l’option n’est pas disponible dans votre juridiction ou que 
l’opérateur ne l’offre pas. 


