888 Panda

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS

Balance Solde en crédits
Bet Mise
Win / Total win Gain / Gain total
Settings Réglages
Paytable Table de paiement
Rules Régles
Deposit Dépot
Sound Son
Spin Jouer
Autoplay Jeu automatique
Turbo mode Mode turbo

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu
e Lejeu 888 Panda est un jeu comportant 888 motifs de paiement.
e Les cylindres peuvent prendre de |'expansion et présenter 88 888 motifs de paiement.
e Les gains de la grille de jeu intérieure rapportent 5 fois plus que ceux de la grille de jeu principale!

e Les symboles des motifs gagnants peuvent apparaitre de gauche a droite ou de droite a gauche sur les
cylindres!

e Jouez au jeu Hold and respin pour augmenter vos chances de gagner un gros lot!

e Les symboles des motifs gagnants doivent apparafitre sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I’extréme gauche ou de celui a I'extréme droite.

e Seulle lot le plus élevé d’une combinaison gagnante est accordé.

Régles du jeu principal

e Lagrille principale, a gauche, comporte 864 motifs de paiement. La grille intérieure, a droite, comporte
24 motifs de paiement.
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e Dans ce diagramme, les positions actives des deux grilles sont affichées en blanc.

e Les gains des combinaisons gagnantes de la grille intérieure sont payés en plus de ceux de la grille
principale.

e Les gains des différents motifs de paiement sont additionnés.

e Pour chaque grille de jeu, seul le lot le plus élevé de chaque combinaison de symboles est accordé.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Dansce jeu, le nombre de pieces allant dans le pot est une animation graphique servant au
divertissement et ne doit pas étre utilisé pour estimer les chances de gagner.
Gros lots

e Lejeu comporte 5 gros lots : Mini, Minor, Major, Mega et Grand.

e Lejeu peut accorder plus d’un gros lot au cours d’un jeu boni Hold and respin.



Boni Expansion des cylindres

e Alasuite d’une expansion maximale des cylindres, la grille principale, & gauche, comporte 87 480 motifs
de paiement. La grille intérieure, a droite, comporte 1 408 motifs de paiement.
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e Dans ce diagramme, les positions actives des deux grilles, lors de I'expansion maximale des cylindres, sont
affichées en blanc.

e Le boni Expansion des cylindres peut étre accordé au hasard durant une partie du jeu principal.

e Lorsque le boni Expansion des cylindres est accordé, de 1 a 5 cylindres peuvent prendre de |’expansion et
leur hauteur peut atteindre 8 positions.

e Lagrille intérieure de 24 motifs de paiement ne peut pas prendre de I'expansion.

e Le boni Expansion des cylindres peut créer jusqu’a 32 792 motifs de paiement en combinant les motifs de
la grille principale a ceux de la grille intérieure, sauf dans le cas ou I'expansion maximale est accordée.

e Durant une partie du jeu principal, le boni peut accorder une expansion maximale des cylindres.

e Lorsque I'expansion maximale est accordée, les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5 atteignent respectivement une
hauteur de 9, 10, 12, 9 et 9 positions, et ceux de la grille intérieure atteignent respectivement une
hauteur de 4, 4, 11, 4 et 2 positions.

e L’expansion maximale crée un total de 88 888 motifs de paiement en combinant les motifs de la grille
principale a ceux de la grille intérieure.

Jeu boni Hold and respin

e Les positions des cylindres sont les suivantes :

8
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1015
116
1217
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e Des cylindres différents sont utilisés pendant le jeu boni Hold and respin.

e Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie gratuite et dépend de la mise engagée
lors de la partie du jeu principal qui a déclenché le jeu boni.

e Six symboles Hold and respin ou plus apparaissant n’importe ou sur les cylindres déclenchent le jeu boni
Hold and respin.

e Simoins de 20 symboles Hold and respin étaient présents lors de la partie du jeu principal qui a
déclenché le jeu boni Hold and respin, 3 relances sont accordées.

e Les symboles Hold and respin apparaissant sur des cylindres en expansion durant le jeu principal se
déplacent vers des positions de la grille boni et se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

e Tous les cylindres contenant des symboles Hold and respin se verrouillent pour toute la durée du jeu
boni.

e Durant les relances, chaque position non verrouillée constitue un cylindre indépendant.
e Lejeu boni Hold and respin est joué sur une grille de jeu comportant 20 cylindres.
e Seuls les symboles Hold and respin peuvent apparaitre durant le jeu boni Hold and respin.

e Siun symbole Hold and respin ou plus apparaissent sur les cylindres durant une relance, le nombre de
relances restantes est remis a 3 et tous les cylindres comportant un symbole Hold and respin sont
verrouillés pour toute la durée du jeu boni.

e Lejeu boni Hold and respin prend fin lorsqu’il ne reste aucune relance a jouer ou lorsque 20 symboles
Hold and respin sont verrouillés.

e Leslots et les gros lots apparaissant sur chaque symbole Hold and respin sont accordés a la fin du jeu
boni Hold and respin.

e  Plus d’un gros lot peut étre accordé lors d’un jeu boni Hold and respin.

e Les symboles Hold and respin affichent un lot ou le nom d’un gros lot :

e Legros lot Grand est accordé lorsque 20 symboles Hold and respin ont été verrouillés.
e Letaux de retour au joueur est de 95 %.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.



Commandes du jeu

Interface et menu du jeu

Balance : affiche le solde en vigueur.

Bet : affiche la mise en vigueur.

Win : affiche le gain de la partie en cours.

Settings : permet d’accéder a la table de paiement, aux régles, au son et aux dépats.
Note : certaines options pourraient ne pas étre offertes ou se trouver dans d’autres menus, selon la
juridiction.

Paytable : affiche les informations sur les lots, les jeux bonis et le jeu.

Rules : affiche des informations supplémentaires sur les jeux bonis et les fonctionnalités.
Deposit : permet d’ajouter des fonds a votre compte (en mode argent réel seulement).
Sound : contrdle les effets sonores du jeu (activé/désactivé).

Bet : permet de modifier la mise en vigueur avant d’appuyer sur Jouer.

Spin : permet de commencer une partie et d’engager une mise. La mise en vigueur est déduite de votre
solde.

Autoplay : sélectionnez le nombre de parties automatiques et appuyez sur Start pour engager des mises
automatiquement. Le nombre de parties restantes est toujours affiché. Le jeu automatique prend fin
lorsqu’il ne reste aucune partie ou que votre solde est insuffisant.

Mode Turbo : augmente la vitesse de déroulement de la plupart des animations du jeu.
Notes : Les modes Jeu automatique et Turbo pourraient ne pas étre offerts sur certains territoires.

Les fonctionnalités avancées du jeu automatique sont disponibles sur certains territoires, et
permettent d’arréter le jeu automatique selon des limites de perte ou de gain.

Symboles et table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Les lots affichés dans la table de paiement correspondent a la mise en vigueur.

Tous les motifs de paiement sont activés.

Dans les écrans d’aide :

- MAIN GRID WAYS PAYS = LOTS DES MOTIFS DE PAIEMENT DE LA GRILLE PRINCIPALE
- INNER GRIS WAYS PAYS = LOTS DES MOTIFS DE PAIEMENT DE LA GRILLE INTERIEURE

Le symbole wé_._g&”a' est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole }@l

Le symbole frimé peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Six symboles >@l

Le taux de retour au joueur est de 95 %.

ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold and respin.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.



