
Diamond Flash 
Règles du jeu 

• Les symboles  et  peuvent afficher des multiplicateurs de 2, 3 ou 5. 

• Les gains des combinaisons comprenant un multiplicateur sont multipliés par la valeur affichée. 

• Si deux multiplicateurs ou plus apparaissent sur une ligne de paiement active, leurs valeurs sont 
multipliées entre elles, puis le produit obtenu est appliqué à la combinaison gagnante. 

• Le jeu peut se jouer sur 5 ou 9 lignes. 

• La mise par ligne correspond à la mise totale divisée par le nombre de lignes jouées. 

• Le symbole  est un symbole frimé et peut remplacer tous les autres symboles lorsqu’il fait partie 
d’une combinaison gagnante sur une ligne de paiement active. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé. 

• Les gains obtenus sur plusieurs lignes de paiement sont additionnés. 

• Les symboles doivent être centrés sur les lignes de paiement pour faire partie d’une combinaison 
gagnante. 

Table de paiement 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,51 %. 

Départ rapide 

• Le jeu commence une fois que vous avez sélectionné une mise et que vous avez appuyé sur le bouton 
Jouer. 

• La ronde de jeu prend fin lorsque les cylindres s’immobilisent et que vous n’avez obtenu aucun gain, ou 
après la présentation du gain, si un gain est obtenu. 

Mode Turbo 

• Le mode Turbo pourrait ne pas être offert. Il permet d’augmenter la vitesse des animations. Cette option 
modifie l’aspect visuel du jeu, mais n’a aucune incidence sur le résultat des parties. 

Menu du jeu 

• Le menu du jeu contient des options et des réglages qui servent à contrôler certains éléments du jeu. 

- History (historique) : affiche les rondes précédentes de la session de jeu en cours. 

- Close Game (fermer le jeu) : ferme le jeu du côté du client. 

- Sound (son) : contrôle les effets sonores du jeu (activé/désactivé). 

- Turbo mode (mode Turbo) - si disponible : contrôle le mode Turbo (activé/désactivé). 

- Left Hand Mode (mode gaucher) - si disponible : contrôle la position de l’interface sur les appareils 
mobiles. 

- Vibrate (vibration) - si disponible : contrôle les vibrations sur les appareils mobiles (activé/désactivé). 

• Le jeu se met en pause lorsque le menu s’affiche.  

• Fermez le menu en appuyant sur le bouton Close (fermer), ou n’importe où sur l’écran. 

Sélection de la mise 

• Lorsque le jeu commence, la mise est réglée à une valeur prédéterminée. 

• Vous pouvez changer la mise de deux façons : 

- Appuyez sur les boutons + ou - situés près du compteur de mise. 

- Appuyez sur le montant de la mise pour faire apparaître un menu de sélection. 

• La mise ne peut pas être changée durant une partie et si une animation de gain a lieu.  

• Changer la mise réinitialisera la présentation. 

Sélection des lignes 

• Vous pouvez modifier le nombre de lignes actives pour la partie à venir. 

• Changer le nombre de lignes peut modifier la mise en vigueur. 

Gain 

• Vous gagnez le gain affiché. 

Jeu automatique 

• Le jeu automatique pourrait ne pas être offert. 

• Le jeu automatique active une séquence de parties automatiques. Il peut être activé ou désactivé à tout 
moment au cours du jeu principal. Vous pouvez activer le mode de jeu automatique en appuyant sur le 
bouton Autoplay, qui ouvre un menu d’où vous pouvez paramétrer les éléments suivants : 

- Nombre de parties à jouer automatiquement. 

  



- Limite de perte (pourrait ne pas être offert) – désactive le mode de jeu automatique si le solde 
diminue d’une valeur plus élevée que la valeur sélectionnée. 

- Arrêter si un jeu boni est déclenché (pourrait ne pas être offert) - désactive le mode de jeu 
automatique si un jeu boni ou des parties gratuites sont déclenchés. 

- Arrêter après un gain supérieur à (pourrait ne pas être offert) - désactive le mode de jeu 
automatique lorsque le gain d’une partie unique dépasse le montant sélectionné. 

• Le bouton du jeu automatique affiche le nombre de parties automatiques restantes. Appuyez sur le 
bouton Autoplay lorsque le mode de jeu automatique est activé pour réinitialiser le nombre de rondes et 
arrêter le jeu automatique. 

Défectuosité 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• En cas d’interruption d’une ronde de jeu, celle-ci peut être rétablie si vous redémarrez le jeu. 

• Si la ronde de jeu n’est pas rétablie, est sera annulée selon les exigences de la juridiction ou la politique 
de l’opérateur du jeu, et leurs conditions. 

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans 
l’éventualité où une limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois 
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu. 

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed 
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas 
être offertes. 

Boutons et interface 

 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie. Vous pouvez également utiliser la 
barre d’espacement pour commencer une partie (sur ordinateur seulement). 

 
Appuyez sur ces boutons pour modifier la mise pour la partie suivante. 

 
Affiche les réglages du jeu automatique (pourrait ne pas être offert). 

 
Active/désactive le mode Turbo (pourrait ne pas être offert). 

 
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu. 

 
Appuyez sur ce bouton pour afficher ou masquer les règles du jeu. 

 
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le sous-menu de la musique et du son. 

 


