Coin Trio Buffalo

Table de paiement

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partlr du cyllndre al extreme gauche

symboles kil

Les symboles

e Tous les gains affichés sont multipliés par la valeur d’un crédit en vigueur.
Jeux bonis Coin Trio Buffalo™

e Lorsqu’au moins un symbole ks . apparait, le jeu boni Double peut étre déclenché.

e Lorsqu’au moins un symbole k&

e Lorsqu’au moins un symbole ki / apparait, le jeu boni Bounty peut étre déclenché.

e Siseul le jeu boni Double est déclenché durant une partie, le jeu boni Double est accordé.
e Siseul le jeu boni Power est déclenché durant une partie, le jeu boni Power est accordé.
e Siseul le jeu boni Bounty est déclenché durant une partie, le jeu boni Bounty est accordé.

e Siseuls les jeux bonis Double et Power sont déclenchés au cours d’une méme partie, seul le jeu boni
Double Power est accordé.

e Siseuls les jeux bonis Double et Bounty sont déclenchés au cours d’'une méme partie, seul le jeu boni
Double Bounty est accordé.

e Siseuls les jeux bonis Power et Bounty sont déclenchés au cours d’une méme partie, seul le jeu boni
Power Bounty est accordé.

e Siles jeux bonis Double, Power et Bounty sont déclenchés au cours d’'une méme partie, seul le jeu
boni Double Power Bounty est accordé.

e Les niveaux de pieces et de feu n’ont pas d’incidence sur les probabilités de déclencher le jeu boni ou
d’obtenir un lot.

Parties achetées

e
e Audébutde chaque partie achetée, chaque symbole peut étre remplacé par un symbole

=i OU I

e Chaque symbole qU| apparait sur les cylindres 2, 3 ou 4 double le gain de la partie en cours.
e Chaque symbole E qui apparait sur les cylindres 2, 3 ou 4 triple le gain de la partie en cours.

e Chaque symbole qU| apparait sur les cylindres 2, 3 ou 4 quintuple le gain de la partie en cours.

Sélectionnez votre jeu boni

e Lorsque le jeu boni Double, Power, Bounty, Double Power, Double Bounty, Power Bounty ou Double
Power Bounty est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Free Games ou le jeu boni Hold and

Spin.
e Sile jeu boni Double est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Double Free Games ou
7 "
Double Hold and Spin. Si vous sélectionnez &M, le jeu boni Double Free Games est déclenché. Si

3
vous sélectionnez . le jeu boni Double Hold and Spin est déclenché.

e Sile jeu boni Power est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Power Free Games ou Power

Hold and Spin. Si vous sélectionnez &8, le jeu boni Power Free Games est déclenché. Si vous

ﬁ:
sélectionnez €M, |e jeu boni Power Hold and Spin est déclenché.

e Sile jeu boni Bounty est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Bounty Free Games ou
v T
Bounty Hold and Spin. Si vous sélectionnez 8, e jeu boni Bounty Free Games est déclenché. Si

i
vous sélectionnez . le jeu boni Bounty Hold and Spin est déclenché.



e Sile jeu boni Double Power est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Double Power Free

Games ou Double Power Hold and Spin. Si vous sélectionnez . le jeu boni Double Power Free
&

Games est déclenché. Si vous sélectionnez k :" le jeu boni Double Power Hold and Spin est

déclenché.

e Sile jeu boni Double Bounty est déclenché, vous devez selectlonner le jeu boni Double Bounty Free

Games ou Double Bounty Hold and Spin. Si vous sélectionnez i, le jeu boni Double Bounty Free

Games est déclenché. Si vous sélectionnez I
déclenché.

, le jeu boni Double Bounty Hold and Spin est

e Sile jeu boni Power Bounty est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Power Bounty Free
= ™

Games ou Power Bounty Hold and Spin. Si vous sélectionnez B384 |e jeu boni Power Bounty Free

Games est déclenché. Si vous sélectionnez K,
déclenché.

le jeu boni Power Bounty Hold and Spin est

e Sile jeu boni Double Power Bounty est déclenché, vous devez sélectionner le jeu boni Double Power
- B (s

Bounty Free Games ou Double Power Bounty Hold and Spin. Si vous selectlonnez , le jeu boni

Double Power Bounty Free Games est déclenché. Si vous sélectionnez E£xd,
Bounty Hold and Spin est déclenché.

le jeu boni Double Power

Symboles Piéce du jeu boni Hold and Spin

e Le symbole D peut apparaitre durant les jeux bonis Double, Power, Bounty, Double Power, Double
Bounty, Power Bounty ou Double Power Bounty lorsque le jeu boni Hold and Spin est sélectionné.
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e Le symbole k&4 peut apparaitre durant les jeux bonis Double, Double Bounty, Double Power et
Double Power Bounty lorsque le jeu boni Hold and Spin est sélectionné.

e Le symbole k&4 peut apparaitre durant les jeux bonis Power, Power Bounty, Double Power et
Double Power Bounty lorsque le jeu boni Hold and Spin est sélectionné.

e Le symbole k&4 peut apparaitre durant les jeux bonis Bounty, Double Bounty, Power Bounty et
Double Power Bounty lorsque le jeu boni Hold and Spin est sélectionné.

e Les symboles D affichent des lots.

e  Lorsqu’un symbole k&3 gpparait au cours d’un jeu boni ou au début d’un jeu boni, le gros symbole

. tourne une fois ou plus pour dévoiler un lot. Les lots dévoilés sont plus importants d’une fois a

N |
I'autre. Lorsque le gros symbole @ a fini de tourner, le symbole k&3 apparaissant sur les cylindres

se transforme en symbole r’] et affiche un lot égal au dernier lot apparu sur le gros symbole . Si

3
plus d’'un symbole k&4 apparaissent a I'écran en méme temps, le gros symbole @ assigne un lot
B\

différent a chaque symbole n,..,-"

ﬁ";\
e Lorsqu’un symbole &4 apparait au cours d’un jeu boni ou au début d’un jeu boni, tous les lots
visibles apparaissant sur les symboles ou V_,] sont multipliés par 2. Apres que les lots
ont été multipliés, le symbole «d se transforme en symbole qui affiche un lot.

e Lorsqu’un symbole k&4 apparafit au cours d’un jeu boni ou au début d’un jeu boni, il accumule tous

les lots de la grille de jeu. Il se transforme en symbole qui affiche un lot égal a la somme de tous
les lots des symboles et r’] apparaissant sur la grille de jeu.

Lots des symboles Piece du jeu boni Hold and Spin

e Les lots initiaux pouvant apparaitre sur les symboles D et sont affichés ci-dessous.
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¢ Ceslots initiaux peuvent étre multipliés durant certains jeux bonis, si vous obtenez des symboles ki

ou accumulez des symboles ke
and Spin.

, comme indiqué dans la section Symboles Piéce du jeu boni Hold

e Les 10 premiers symboles D et le premier symbole accordés initialement au début du jeu
boni peuvent accorder de 20 a 800 crédits, ou les gros lots Mini ou Minor.

e Les symboles D et obtenus aprés la premiere partie peuvent accorder de 20 a 800 symboles
Piece ou les gros lots Mini, Minor ou Major.



Le premier symbole V_,] peut accorder de 400 a 8 000 crédits, ou les gros lots Mini ou Minor.

Les symboles r’] accordés aprés la premiere partie peuvent accorder de 400 a 8 000 crédits, ou les
gros lots Mini, Minor ou Major.

Le gros lot Mini vaut 500 crédits. Le gros lot Minor vaut 2 500 crédits et le gros lot Major vaut 12 500
crédits.

Tous les lots, incluant les gros lots, sont multipliés par la valeur d’un crédit en vigueur.
Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent le gros lot Mini.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a deux
fois le gros lot Mini.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a quatre
fois le gros lot Mini.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a huit fois
le gros lot Mini.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent le gros lot Minor.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a deux
fois le gros lot Minor.

Tous les symboles m apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a quatre
fois le gros lot Minor.

MINGA
Tous les symboles apparaissant dans la grille de jeu accordent un lot correspondant a huit
fois le gros lot Minor.

Les symboles m E et m peuvent apparaitre sur les symboles D et r’]

Le symbole m peut apparaitre sur les symboles D et V_,]

Les symboles m, m et m peuvent apparaitre sur les symboles D, et r’]
0.8

Le symbole BBEER peut apparaitre sur les symboles et .

Jeu boni Double Hold and Spin

\,4‘\\‘
Au début du jeu boni Double Hold and Spin, 10 symboles D affichant un lot et 1 symbole \% sont
placés sur la grille de jeu. lls se verrouillent, et toutes les autres positions se transforment en
cylindres individuels.

Le symbole b d double les lots de tous les symboles D

Ensuite, le symbole k&4 se transforme en un symbole qui affiche un lot.

Trois parties gratuites sont accordées.

®
Si un ou plusieurs symboles D ou supplémentaires apparaissent, ces symboles et se

verrouillent aussi, et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

,fm;‘\‘
Un maximum de trois symboles peuvent étre accordés durant le jeu boni.

Le jeu boni Double Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou apres que le
gros lot Grand a été accordé.

Tous les lots apparaissant sur les symboles D et sont accordés a la fin du jeu boni Double Hold
and Spin.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Double Hold and Spin.
La mise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Double Hold and Spin.
Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Double Hold and Spin.

Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Double Hold and Spin.

Jeu boni Bounty Hold and Spin

=y
Au début du jeu boni Bounty Hold and Spin, 10 symboles D affichant un lot et 1 symbole \?’% sont
placés sur la grille de jeu. lls se verrouillent, et toutes les autres positions se transforment en

cylindres individuels.

Le symbole k=4 accumule les lots des 10 symboles D



e Ensuite, le symbole k4 se transforme en symbole qui affiche un lot égal a la somme des 10

symboles )

e Trois parties gratuites sont accordées. Si un ou plusieurs symboles D ou supplémentaires

apparaissent, ces symboles D et se verrouillent également, et le nombre de parties gratuites
restantes est remis a trois.

e Un maximum de trois symboles k&2 peuvent étre accordés durant le jeu boni.

e Lejeu boni Bounty Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou apres que le
gros lot Grand a été accordé.

e Tous les lots apparaissant sur les symboles D et sont accordés a la fin du jeu boni Bounty Hold
and Spin.

e Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Bounty Hold and Spin.
e Lamise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Bounty Hold and Spin.

e Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Bounty Hold and Spin.

e Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Bounty Hold and Spin

Jeu boni Power Hold and Spin

e Au début du jeu boni Power Hold and Spin, 10 symboles D affichant un lot et un symbole k=
placés sur la grille de jeu. lls se verrouillent, et toutes les autres positions se transforment en
cylindres individuels.

e Le gros symbole k=4 tourne une fois ou plus pour dévoiler un lot.

e Les lots dévoilés sont plus importants d’une fois a I'autre.

ﬁ\ s

a fini de tourner, le symbole k&

e Lorsque le gros symbole d apparaissant sur les cylindres se

3
transforme en symbole et affiche un lot égal au dernier lot apparu sur le gros symbole .

e Durant le jeu boni Power Hold and Spin, si plus d’un symbole o apparaissent dans une méme grille
Y

@ 3

assigne un lot différent a chaque symbole k=4 sur les cylindres.
0.8
e Trois parties gratuites sont accordées. Si un ou plusieurs symboles ou k= supplémentaires

de jeu, le gros symbole

apparaissent, les symboles D et V_,] se verrouillent également, et le nombre de parties gratuites
restantes est remis a trois.

e Un maximum de quatre symboles k& peuvent étre accordés durant le jeu boni.

e Le jeu boni Power Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou apres que le
gros lot Grand a été accordé.

e Tous les lots apparaissant sur les symboles D et r’] sont accordés a la fin du jeu boni Power Hold
and Spin.

e Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Power Hold and Spin.
e Lamise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Power Hold and Spin.
e Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Power Hold and Spin.

e Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Power Hold and Spin.

Jeu boni Double Bounty Hold and Spin

*  Audébut du jeu boni Double Bounty Hold and Spin, 10 symbolesD affichant un lot, 1 symbolek

o)
et 1 symbole k&4 sont placés sur la grille de jeu. Ils se verrouillent, et toutes les autres positions se
transforment en cylindres individuels.

)
e D’abord, le symbole @* double les lots de tous les symboles D
e  Puis, le symbole k&4 se transforme en un symbole qui affiche un lot.

d accumule les lots des 10 symboles D et du symbole .

e Ensuite, le symbole k&

e Finalement, le symbole k&4 se transforme en symbole qui affiche un lot égal a la somme des 10

symboles D et du symbole .

e Trois parties gratuites sont accordées.

slc
e  Siun ou plusieurs symboles , K& ou

2d supplémentaires apparaissent, ces symboles D,

et se verrouillent aussi, et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.



@@

e Un maximum de quatre symboles k&4 et

au total peuvent étre accordés durant le jeu boni.

e Le jeu boni Double Bounty Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou aprés
que le gros lot Grand a été accordé.

e Tous les lots apparaissant sur les symboles D, et sont accordés a la fin du jeu boni Double
Bounty Hold and Spin.

e Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Double Bounty Hold and
Spin.

e Lamise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Double Bounty Hold and Spin.
e Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Double Bounty Hold and Spin.

e Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Double Bounty Hold and Spin.

Jeu boni Double Power Hold and Spin

e Audébut du jeu boni Double Power Hold and Spin, 10 symboles D affichant un lot, 1 symbole k& /

2%
et 1 symbole @ sont placés sur la grille de jeu. IIs se verrouillent, et toutes les autres positions se
transforment en cylindres individuels.
e D’abord, le gros symbole k=4 tourne une fois ou plus pour dévoiler un lot.

e Les lots dévoilés sont plus importants d’une fois a I'autre.

® @

e Lorsque le gros symbole C

4 a fini de tourner, le symbole k& apparaissant sur les cylindres se

ey
transforme en symbole r’] et affiche un lot égal au dernier lot apparu sur le gros symbole .
& s B
e  Ensuite, le symbole k&4 double les lots des 10 symboles et du symbole .

e  Puis, le symbole se transforme en un symbole qui affiche un lot.

)
e Durant le jeu boni, si un symbole et un symbole K2 apparaissent au cours de la méme partie, le

@
symbole k&2 se transforme d’abord en symbole affichant un lot.

& LE.@
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e Ensuite, le symbole @ double tous les lots des symboles , et a I’écran, puis le symbole
&
se transforme en symbole affichant un lot.
s

e  Siplus d'un symbole &

lot différent a chaque symbole R sur les cylindres.

e Trois parties gratuites sont accordées.

e Siau moins un symbole |, Red ou bl
se verrouillent aussi, et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Hfa.n:)\‘ s
e Un maximum de cing symboles ou k&2 peuvent étre accordés durant le jeu boni.

e Le jeu boni Double Power Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou apres
que le gros lot Grand a été accordé.

e Tous les lots apparaissant sur les symboles D, et m sont accordés a la fin du jeu boni Double
Power Hold and Spin.

e Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Double Power Hold and Spin.
e Lamise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Double Power Hold and Spin.
e Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Double Power Hold and Spin.

e Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Double Power Hold and Spin.

Jeu boni Power Bounty Hold and Spin

e Audébut dujeu boni Power Bounty Hold and Spin, 10 symbolesD affichant un lot, 1 symbole k&

et 1 symbole k%4 sont placés sur la grille de jeu. s se verrouillent, et toutes les autres positions se
transforment en cylindres individuels.

e D’abord, le gros symbole k=4 tourne une fois ou plus pour dévoiler un lot.

e Les lots dévoilés sont plus importants d’une fois a I'autre.

- \{ i
e Lorsque le gros symbole a fini de tourner, le symbole k&3 apparaissant sur les cylindres se

)
transforme en symbole r’] et affiche un lot égal au dernier lot apparu sur le gros symbole .

e Ensuite, le symbole k& accumule les lots des 10 symboles D et du symbole V_,]



e Finalement, le symbole k&4 se transforme en symbole qui affiche un lot égal a la somme des 10

symboles D et du symbole V',]

4 apparaissent au cours de la méme partie, le

2 se transforme d’abord en symbole E affichant un lot.

e Ensuite, le symbole @ accumule les lots des 10 symboles D et des symboles F‘,] et a

I’écran, puis le symbole k&4 se transforme en un symbole . affichant un lot égal a la somme des

lots des symboles D r’] et . alécran.
) ®

e  Siplus d’'un symbole &) apparaissent en méme temps, le gros symbole (J assigne un lot différent

/@
@

d sur les cylindres.

a chaque symbole

e Trois parties gratuites sont accordées. Si un ou plusieurs symboles D hed =d supplémentaires

apparaissent, les symboles D et r’] se verrouillent également, et le nombre de parties
gratuites restantes est remis a trois.

e Un maximum de cing symboles k& ”ﬁ' au total peuvent étre accordés durant le jeu boni.

e Le jeu boni Power Bounty Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou apres
que le gros lot Grand a été accordé.

e Tous les lots apparaissant sur les symboles D et @ sont accordés a la fin du jeu boni Power
Bounty Hold and Spin.

e Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Power Bounty Hold and Spin.
e Lamise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Power Bounty Hold and Spin.
e Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Power Bounty Hold and Spin.

e Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Power Bounty Hold and Spin

Jeu boni Double Power Bounty Hold and Spin

e Audébut du Jeu boni Double Power Bounty HoId and Spin, 10 symboles D affichant un lot, 1

symbole hed )1 symbole Led et1 symbole sont placés sur la grille de jeu. Ils se verrouillent, et
toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

e D’abord, le gros symbole tourne une fois ou plus pour dévoiler un lot.

e Les lots dévoilés sont plus importants d’une fois a I'autre.
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e Lorsque le gros symbole a fini de tourner, le symbole k&4 apparaissant sur les cylindres se

transforme en symbole r’] et affiche un lot égal au dernier lot apparu sur le gros symbole -d.

24 double les lots de tous les symboles D et du symbole @

d se transforme en un symbole qui affiche un lot.

e  Ensuite, le symbole k=4 accumule les lots des 10 symboles D, du symboler—,] et du symbole .

e Finalement, le symbole k&4 se transforme en symbole qui affiche un lot égal a la somme des 10

symboles D, du symbole r’] et du symbole .

%
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e Durant le jeu boni, si un symbole k&4 et un symbole \

=d apparaissent au cours de la méme partie, le

d se transforme d’abord en symbole V_,] affichant un lot.

24 double tous les lots des symboles D, , et r’] al'écran, puis le

e Ensuite, le symbole k&

symbole k&

symbole k&4 se transforme en symbole afflchant un lot.

e Durant le jeu boni, si un symbole k&4 et un symbole k&3 apparaissent au cours de la méme partie, le
-
)

symbole k¥4 se transforme d’abord en symbole V_,] affichant un lot.

e Ensuite, Ie symbole g% accumule les lots des symboles D, r’], .et al'écran, puis le
symbole ‘\-‘ 2d se transforme en un symbole affichant un lot égal a la somme des lots des

symboles D r’] .et.a I’écran.




=4 apparait dans une méme grille de jeu, le gros symbole k= assigne un lot
=y
g

différent a chaque symbole k&4 sur les cylindres.

Si plus d’un symbole |

Trois parties gratuites sont accordées.

Si au moins un symbole D, hed ke ou Kl supplémentaire apparait, ces symbolesD, ,

et r’] se verrouillent aussi, et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

) B3

Un maximum de six symboles k&4 2 au total peuvent étre accordés durant le jeu boni.

Le jeu boni Double Power Bounty Hold and Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou
apres que le gros lot Grand a été accordé.

Tous les lots apparaissant sur les symboles D , et @ sont accordés a la fin du jeu boni

Double Power Bounty Hold and Spin.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Double Power Bounty Hold
and Spin.

La mise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Double Power Bounty Hold
and Spin.

Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Double Power Bounty Hold and Spin.

Les jeux bonis ne peuvent pas étre redéclenchés durant le jeu boni Double Power Bounty Hold and
Spin.

Jeu boni Free Games

Huit parties gratuites initiales sont accordées.

Chaque symbole qui apparait n'importe ou sur les cylindres 2, 3 ou 4 multiplie le gain total de
cette partie par 2, 3 ou 5, a I'exception des gros lots.

YW
Le symbole ne multiplie pas les gros lots Grand et Major.

%
Deux, trois, quatre ou cing symboles apparaissant durant le jeu boni de parties gratuites
accordent des parties gratuites supplémentaires.

Cing, huit, quinze ou vingt parties gratuites supplémentaires sont accordées lorsque vous obtenez

respectivement deusx, trois, quatre ou cing symboles ==a durant le jeu boni de parties gratuites.

Les parties gratuites supplémentaires accordées sont du méme type que celle initialement accordées
au début du jeu boni.

Les jeux bonis de parties gratuites Double, Double Bounty, Double Power et Double Power Bounty

sont jouées sur la grille de jeu suivante .

Les grilles de jeu « Game 1 » et « Game 2 » sont évaluées indépendamment.

Les symboles M multiplient uniquement les gains de la grille de jeu sur laquelle ils apparaissent.

Toute partie gratuite supplémentaire accordée est ajoutée aux deux grilles de jeu.

b o1 b

an
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Tous les symboles du cylindre 1 sont aléatoirement remplacés par un symbole

5"(1 durant les jeux bonis de parties gratuites Power, Double Power, Power Bounty et Double
Power Bounty.

Les symboles 2"’ 3“’ et peuvent remplacer le symbole f % .

. ,, ; ‘.
Tous les symboles des combinaisons gagnantes dans lesquelles un symbole apparait
sont doublés.

e £~ »
’ L Fapnd .
Tous les symboles des combinaisons gagnantes dans lesquelles un symbole apparait
sont triplés.

- _. t '-I
Tous les symboles des combinaisons gagnantes dans lesquelles un symbole apparait
sont quintuplés.
b . . . . . .
Le symbole EIZETE peut apparaitre sur le cylindre 5 durant les jeux bonis de parties gratuites Bounty,
Double Bounty, Power Bounty et Double Power Bounty.
'
et K84 de cette

b0

Si un symbole B apparait sur le cylindre 5, tous les symboles

. . ® LA
grille de jeu se transforment en symboles &S

il
Le symbole peut remplacer le symbole f * .
'-rrzﬁ':nr’ peut remplacer le symbole f e .

Le symbole



Tous les gains de cette grille de jeu sont payés seulement apres que les symboles &
¢ , b
et KSEd ont été remplacés par le symbole B

Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games.

La mise est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Free Games.

Table de paiement du jeu boni Free Games

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a I'exception des symboles dispersés.

Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles =t
‘ﬁ:nn’

et B2,

Le symbole M| Heut apparaitre uniguement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Tous les gains affichés sont multipliés par la valeur d’un crédit en vigueur.

Gros lot Grand

Le gros lot Grand peut étre accordé durant le jeu boni Double, Power, Bounty, Double Power, Double
Bounty, Power Bounty et Double Power Bounty.

Durant les jeux bonis Hold and Spin, le gros lot Grand est accordé lorsqu’un total de 20 symboles D

, , V"] et ont été amassés a la fin du jeu boni Double, Power, Bounty, Double Power, Double
Bounty, Power Bounty ou Double Power Bounty.

Tous les gains des symboles D , r’] et affichés a I’écran sont payés en plus du gros lot

Grand.

Le gros lot Grand ne peut pas étre accordé plus d’une fois durant le jeu boni Hold and Spin.
H/"

4!—\
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Le symbole ne multiplie pas le gros lot Grand.

Le symbole k24 ne recoit pas le gros lot Grand lors des accumulations.

o =
Tous les symboles du cylindre 1 peuvent étre remplacés par le symbole durant les huit
premieres parties des jeux bonis Free Games Power, Bounty ou Power Bounty.

& -
Tous les symboles du cylindre 1 de la grille de jeu 1 peuvent étre remplacés par le symbole
durant les huit premiéeres parties des jeux bonis Free Games Double, Double Power, Double Bounty
ou Double Power Bounty.

Le gros lot Grand est accordé lorsqu’un symbole @ apparait sur le cylindre 1 et qu’au moins un

symbole ¥ apparait sur le cylindre 2, 3, 4 ou 5.

5
Le symbole @ peut remplacer le symbole .

Le gros lot Grand ne peut pas étre accordé plus d’une fois durant un jeu boni Free Games.
Le symbole @ ne remplace plus les symboles sur le cylindre 1.

ﬂA
Le symbole @ peut remplacer le symbole sur le cylindre 1.

Tous les gains des symboles ou les parties gratuites supplémentaires qui sont accordés grace a
ces symboles sont payés en plus du gros lot Grand.

Le gros lot Grand vaut 250 000 crédits.

Le gros lot Grand est multiplié par la valeur d’un crédit en vigueur.

Le gros lot Grand n’est multiplié par aucun multiplicateur .

Gros lot Major

Le gros lot Major peut étre accordé durant les jeux bonis Double, Power, Bounty, Double Power,
Double Bounty, Power Bounty, ou Double Power Bounty.

Durant le jeu boni Hold and Spin, le gros lot Major est accordé lorsqu’un symbole m apparait

sur un symbole D, , ou r’] a la fin du jeu boni Double, Power, Bounty, Double Power,

Double Bounty, Power Bounty ou Double Power Bounty.

Le gros lot Major peut étre gagné plusieurs fois durant les jeux bonis Double, Bounty, Double Power,
Double Bounty, Power Bounty ou Double Power Bounty.

Si un symbole m apparait a I'écran et que vous obtenez un symbole k&4, |e gros lot Major est
doublé.



e Lesymbole m apparaissant a I'écran se transforme en symbole m

“/4‘?\
e  Siunsymbole m apparait a I'écran et que vous obtenez un symbole k&4, |a valeur totale du
gros lot Major est doublée.

MAIDR
e Lesymbole m apparaissant a I'écran se transforme en symbole .
e Tous les symboles m apparaissant a I'écran accorent le gros lot Major deux fois.

MAIDR
e Tous les symboles apparaissant a I'écran accordent le gros lot Major quatre fois.

e Le gros lot Major peut étre accordé un maximum de quatre fois durant le jeu boni Double, Bounty,
Double Power, Double Bounty, Power Bounty et Double Power Bounty.

e Le gros lot Major peut étre accordé une seule fois durant le jeu boni Power.

= == UEe.®
e Un seul symbole , ou e peut apparaitre sur les symboles , ou

durant un jeu boni.

e Dessymb

symbole k&4 et accumulez les symboles et alécran.

ok
o Durant les jeux bonis Bounty, Double, Power et Double Power Bounty, le symbole peut
apparaitre.

PN
MAR
e Le symbole accorde le gros lot Major et accumule tous les lots a I'écran.

J
e Tous les symboles apparaissant sur le cylindre 1 peuvent étre remplacés par le symbole = )
durant les huit premieres parties des jeux bonis Free Games Power, Bounty ou Power Bounty.

3

e Tous les symboles du cylindre 1 de la grille 1 peuvent étre remplacés par le symbole = £ durant
les huit premieres parties des jeux bonis Free Games Double, Double Power, Double Bounty ou
Double Power Bounty.

e Tous les symboles & du cylindre 1 peuvent aussi &tre remplacés par les symboles B ou s
durant les huit premieres parties des jeux bonis Free Games Bounty, ou Power Bounty.

J
e Tous les symboles du cylindre 1 de la grille 1 peuvent étre remplacés par les symboles 2 ou

o
durant les huit premieres parties des jeux bonis Free Games Double, Double Power, Double
Bounty ou Double Power Bounty.

o
e Le gros lot Major est accordé lorsqu’un symbole est obtenu sur le cylindre 1 et qu’aucun autre

symbole n’apparait sur les cylindres 2, 3, 4 ou 5.

e Lorsqu’un symbole apparait sur le cylindre 1 et qu’au moins un symbole k= '-"I apparait sur les
cylindres 2, 3, 4 ou 5, le gros lot Major accordé est multiplié par 2.

e Lorsqu’un symbole == apparait sur le cylindre 1 et qu’au moins un symbole &2a apparait sur les
cylindres 2, 3, 4 ou 5, le gros lot Major accordé est multiplié par 4.

e Une fois qu’un gros lot Major, qu’un gros lot Major multiplié par 2 ou qu’un gros lot Major multiplié

o | MRIDR
par 4 a été accordé, les symboles ma du cylindre 1 ne se font plus remplacer par les symboles = *‘1

o O 1Ko
et "3/‘ pour les parties suivantes, et aucun gros lot Major ne peut étre gagné pour le reste du
jeu boni Free Games.

&
e Les symboles , e ot "-’) peuvent remplacer les symboles = ’] du cylindre 1.

e Tous les gains des symboles ou les parties gratuites supplémentaires qui sont accordés grace a
ces symboles sont payés en plus du gros lot Major.

e Legros lot Grand vaut 12 500 crédits.

e Le gros lot Major est multiplié par la valeur d’un crédit en vigueur.

e Le gros lot Major n"est multiplié par aucun multiplicateur .
Régles du jeu

e |’activation des cylindres All Pays Reel Power vaut 80 crédits.

e Lamise est de 80 crédits multipliés par la valeur d’un crédit.

e Vous pouvez appuyer sur le bouton Spin pour arréter les cylindres.

e Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrétant les cylindres.

e 1024 motifs de paiement sont activés.



Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre a n'importe quelles positions des
cylindres.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole de chaque cylindre.
Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

Seules les positions comprenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de ce
symbole.

Les gains des symboles D , V"] et et les gros lots obtenus sont ajoutés aux gains Xtra Reel

Power.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,99 %.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Ce produit ou service pourrait étre protégé par des droits d’auteurs.

Pour obtenir une liste des droits d’auteur, consultez le site http://www.aristocrat.com/patents.

Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties diiment
complétées par le joueur a ce moment-la sera déposé dans le compte.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précéde, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.



