Game of Thrones

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Press Start to play Appuyez sur Jouer pour commencer
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Lines Lignes
Bet/Total bet/Max bet Mise/Mise totale/Mise maximale
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Auto Jeu automatique
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Congratulations

Félicitations

Start
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Full screen/Windowed

Mode plein écran/Mode fenétre

Press ESC to exit full screen

Appuyez sur Echap pour quitter le mode plein écran.
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Exit Quitter
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[x] Won/Winner paid [x] Gain [x]
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Feature Win [x]
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Not enough funds?

Good luck Bonne chance

Game Rules Régles du jeu

Paytable and Info Table de paiement et renseignements
Deposit Dépot

How much would you like to pay in? Combien voulez-vous déposer?

Pay in Déposer

Fonds insuffisants?

Waiting for server to respond

Deposit now Déposer de I'argent maintenant
Exit Quitter

Replay/Replay mode Reprise/Mode reprise

Help Aide

Exit Game Quitter le jeu

Collect Encaisser

Connection to server lost! Connexion au serveur perdue.
Reconnect Se reconnecter

Leave Quitter

En attente d’une réponse du serveur.

Leave

Sorry, there are no more funds left in your account.
Please make a deposit to carry on playing.

Désolé, votre solde est insuffisant. Veuillez déposer des
fonds afin de continuer a jouer.
Quitter

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Symbole frimé

e Le symbole frimé

4 peut remplacer tous les symboles, a I’exception du symbole dispersé, du

symbole Collect et des symboles de lots en argent.

e Le symbole

4 peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4, 5 et 6.

o Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Boni Collect

e  Au début du jeu, le symbole Collect - The Night Watch est actif sur les cylindres 1 et 6.

e  Au cours de toute partie ol un symbole de lot en argent apparait sur un des cylindres 1 a 6, si un
symbole Collect apparait sur le cylindre 1 ou 6, le boni Collect est déclenché.

e Le symbole Collect prend de I'expansion de maniére a occuper le cylindre en entier, et il amasse les

lots affichés sur les symboles de lots en argent.

Symboles de lots en argent

e Les symboles de lots en argent sont les suivants :

Symboles Longclaw

| A
e Sile symbole Longclawm apparait sur les cylindres en méme temps qu’un symbole Collect, une

grande épée tombe sur les cylindres, pivote et touche un symbole de lot en argent (d’une valeur de 5 a

2 500 fois la mise de base) ou le symbole Super boni (actif, lorsque la mappemonde est rendue

disponible).

e Sil'épée touche le symbole Super boni, vous vous rendez directement a la fin du parcours de la
mappemonde et obtenez les améliorations supplémentaires accumulées a chaque point de passage.




Déverrouillage des améliorations
e Les gains du symbole Collect peuvent déverrouiller de nouveaux bonis au fil du jeu.

e Lorsqu’un boni est déverrouillé, il demeure actif.

Collecte Stark
e Obtenir une Collecte standard ou The Night Watch déverrouille I'amélioration Collecte — Stark.

e Les symboles de lot en argent et les symboles Collect demeurent en place, et les autres symboles
explosent et sont remplacés par de nouveaux symboles. Cette séquence se répéte aussi longtemps que
de nouveaux symboles de lots en argent ou Collect apparaissent, puis tous les lots présents sur les
cylindres sont accordés.

Collecte Baratheon
e Obtenir une Collecte Stark déverrouille I'amélioration Collecte — Baratheon.

e Les cylindres comportant au moins un symbole de lot en argent tournent Iégérement vers le haut ou
vers le bas pour que vous obteniez un cylindre rempli de symboles de lots en argent, ou ils tournent
légerement vers le haut ou vers le bas avant d’étre relancés et d’accorder les lots.

Collecte Lannister

e Obtenir une Collecte Baratheon déverrouille 'amélioration Collecte — Lannister.

e Les symboles de lots en argent peuvent étre améliorés d’un montant pouvant atteindre cing fois la
mise de base avant la Collecte. Des symboles de lots en argent supplémentaires peuvent aussi étre
ajoutés, et ceux-ci peuvent ensuite étre améliorés.

Collecte Targaryen

e Obtenir une Collecte Lannister déverrouille I'amélioration Collecte — Targaryen.

e Les symboles de lots en argent sont amassés avant que les cylindres non Collecteurs soient relancés,
pour tenter d’offrir de nouveaux symboles de lots en argent. Cela peut se produire jusqu’a cinqg fois.

Boni Mappemonde
e Obtenir une Collecte Targaryen déverrouille 'amélioration Boni mappemonde.

o Deux symboles bonis apparaissant sur les cylindres 1 et 5 qui ne déclenchent pas le jeu boni vous font
progresser sur le parcours de la mappemonde, ce qui accorde des améliorations qui seront
assurément actives si le jeu boni est déclenché.

Coffre des modificateurs

e Les symboles de lots en argent qui ne sont pas collectés sont ajoutés au coffre E
e Sjun coffre s’active, un modificateur est accordé.
e Le coffre peut accorder les lots suivants.

- Bonus Blaze (jeu principal uniquement) : Pendant que les cylindres tournent, des symboles bonis
supplémentaires sont ajoutés aux cylindres.

— Dragon Fire : Ajoute des symboles parmi les plus payants (incluant des symboles frimés) ou des
symboles de lots en argent aux cylindres, et garantit un gain.

- Dragon Inferno : Garantit un cylindre entierement rempli de symboles de lots en argent sur au
moins un cylindre parmi les cylindres 2 a 5.

— Dragon Blast : Modifie I’'ensemble de symboles et garantit un gain.

- Dragon Fury (jeu principal uniqguement) : Ajoute des symboles de lots en argent sur les cylindres
avant de les amasser, et accorde un lot correspondant a la somme des symboles présents sur les
cylindres.

Déclenchement du jeu boni

e  Trois symboles bonis dispersés 1“';‘ ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Iron
Throne.
- 6 symboles accordent un lot correspondant a 500 fois la mise de base et 10 parties Iron Throne.
- 5symboles accordent un lot correspondant a 100 fois la mise de base et 10 parties Iron Throne.
- 4 symboles accordent un lot correspondant a 20 fois la mise de base et 10 parties Iron Throne.

- 3 symboles accordent 10 parties Iron Throne.

Parties Iron Throne

e Trois symboles bonis dispersés k&
Throne.

ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Iron

e Dix parties bonis sont accordées.
e Durant le jeu boni, les fonctionnalités déverrouillées demeurent actives.

e Lorsqu’un symbole Collect apparait sur les cylindres, le lot est accordé pour chaque symbole de lot en
argent sur les cylindres.

e Accumuler des symboles Collect accorde des parties supplémentaires et des multiplicateurs Collect.

e Accumuler 3 symboles Collect accorde 5 parties supplémentaires et un multiplicateur de 2 qui
s’applique a tous les lots amassés.



e Accumuler 6 symboles Collect accorde 5 parties supplémentaires ainsi qu’un multiplicateur de 3 qui
s’applique a tous les lots collectés.

e Accumuler 9 symboles Collect accorde 5 parties supplémentaires ainsi qu’un multiplicateur de 5 qui
s’applique a tous les lots collectés.

e Accumuler 12 symboles Collect accorde 5 parties supplémentaires ainsi qu’un multiplicateur de 10 qui
s’applique a tous les lots collectés.

e Lejeu boni se poursuit jusqu’a ce que toutes les parties aient été jouées, puis vous gagnez la somme
des gains bonis obtenus.

Amélioration de la mappemonde

e Lorsque lamappemonde est déverrouillée et que vous obtenez deux symboles bonis, une animation a
lieu, mais le jeu boni n’est pas déclenché, et vous avancez d’un certain nombre de cases sur le
parcours de la mappemonde.

e Vous pouvez avancer d’une a cing cases sur la mappemonde, pour chaque symbole boni obtenu.

e Lorsque vous atteignez un point de passage, vous amassez une piece et obtenez ainsi une
amélioration, qui sera active lors du prochain déclenchement du jeu boni.

e Lorsque le jeu boni est déclenché, toutes les améliorations obtenues sont activées.

e Lorsque le jeu boni est terminé, toutes les améliorations sont réinitialisées et une nouvelle
mappemonde s’active.

e Un maximum de sept améliorations peuvent étre accumulées sur la mappemonde, selon la disposition
de la mappemonde et le moment du déclenchement du jeu boni.

e Amasser une piece dévoile I'une des améliorations ci-dessous.

Dragon Storm

=8 Augmente la probabilité de déclencher les modificateurs durant le jeu boni.

Armoiries de guerre

M Tous les symboles Collect sont plus gros durant le jeu boni.

Parties Trone de fer

SN

8l Jusqu’a cing parties bonis supplémentaires sont accordées.

Plus de piéces

Ajoute 200 symboles de lots en argent standard aux cylindres.

Amélioration des lots en argent

il
o IE&B Une valeur pouvant atteindre cing fois la mise de base est ajoutée au lot minimal des symboles de

lots en argent.

Amélioration du parcours

i Les multiplicateurs du parcours sont augmentés a 3, 5, 10 et 20.

Amélioration du symbole Collect

%l Le symbole Collect standard est retiré.

Super collecte

Ajoute des symboles de lots en argent Couronne aux cylindres. Les symboles Couronne
amassent tous les autres lots en argent avant d’étre eux-mémes amassés avec tous les autres
symboles de lots en argent.

Super boni Iron Throne

e Ce boni est accordé si vous arrétez a la position de Super boni grace au symbole Longclaw ou si vous
atteignez la position finale du parcours de la mappemonde (le boni sera activé la prochaine fois que
vous déclencherez les parties Iron Throne améliorées).

e Tous les symboles, a I’exception des symboles de lots en argent et des symboles Collect, sont retirés
des cylindres durant le jeu boni.
Motifs de paiement
e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des motifs de paiement.
e Chaque partie peut offrir jusqu’a 4 096 motifs de paiement.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir
du cylindre a I’'extréme gauche.

e Seul le lot le plus élevé de chaque motif de paiement gagnant est accordé.
e Les gains de toutes les combinaisons gagnantes sont additionnés.

e Les gains sont multipliés par la mise de base.



Jeu automatique

Le jeu automatique est sujet aux configurations de I'opérateur du jeu et aux réglementations de la
juridiction.

Le jeu comprend une fonction de jeu automatique, qui joue les parties automatiquement.

En appuyant sur Autoplay, vous pouvez jouer des parties automatiquement avec la méme mise.

Sélectionnez votre mise, puis appuyez sur le bouton de jeu automatique pour sélectionner le nombre
de parties automatiques que vous voulez jouer.

Appuyez sur le bouton Stop pour mettre fin a la séquence de jeu automatique.

Régles du jeu

Cliquez sur le bouton Total Bet pour faire augmenter ou diminuer la valeur de votre mise totale.

Sélectionnez une mise dans la liste (varie en fonction des configurations de I'opérateur du jeu et des
équivalences monétaires).

Les cylindres sont lancés et s’arrétent aléatoirement.

Vous gagnez si 2 a 6 symboles identiques apparaissent de gauche a droite sur des cylindres adjacents,
a partir du cylindre a I’'extréme gauche.

Les gains sont mis en évidence et sont ajoutés a votre solde.

La fréquence de déclenchement des bonis et la volatilité du jeu varient selon le nombre de parties
jouées.

Les gains obtenus pour des motifs de paiement différents sont additionnés.

Une partie peut accorder plusieurs gains pour des combinaisons gagnantes de symboles dispersés.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont accordés en plus des gains des
cylindres.

Si un symbole Couronne ou un symbole Epée apparaissent sur les cylindres, leur effet est appliqué
avant la collecte des lots.

L’animation du coffre Collecteur est présentée a des fins de divertissement et n’a aucun effet sur le
résultat du jeu.

Les gains des symboles Mega, Major, Minor et Mini ne sont pas multipliés par le multiplicateur des
parties Iron Throne durant le jeu boni.

Appuyez sur Jouer pour commencer une partie (selon la juridiction et la configuration de I'exploitant,
la barre d’espacement peut aussi étre utilisée pour commencer une partie).

Les lots des symboles de lots en argent varient de 0,5 a 2 500 fois la mise (tous les gains sont multipliés
par la mise de base).

En mode argent fictif, le solde est limité 4 1 000 $ (ou I'équivalent selon I'unité monétaire en vigueur).

L’historique du jeu affiche une représentation des résultats a I'écran. Certains éléments graphiques ou
certains éléments du jeu peuvent varier en fonction du jeu. Cela n’a pas d’influence sur le résultat du
jeu.

Taux de retour théorique

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 94 %.

Le taux de retour théorique est basé sur plusieurs parties, sur une longue période.

Informations concernant les gains

Seul le lot le plus élevé d’'une combinaison gagnante est accordé.
Le gain maximal correspond a 17 000 fois la mise.

Ceci est calculé a partir de simulations de longue durée et constitue un multiple de la mise de base. Si
cette limite est atteinte, la ronde de jeu prend fin et le lot maximal est accordé.

Tous les lots et les gains sont affichés en dollars canadiens.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera déposé
dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties diment complétées
par le joueur a ce moment-la sera déposé dans le compte.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précéede, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.

Interface de jeu

Les icones suivantes peuvent apparaitre a I’écran de jeu :

- Ouvre la page des options du jeu automatique.

- m Quitte le jeu.



