Rainbow Mania

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Bet / Bet level Mise / Niveau de mise
Balance Solde
Win/Total win Gain/Gain total
Coin Valeur d’un crédit
Help Aide
Sound — Ambiant Son —ambiance
Sound — Effects Son — effets
Quick Spin Jeu rapide
Feature triggered Jeu boni déclenché
Congratulations, you won [x] free games Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites
Free game [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y]
You have won [x] Vous avez gagné [x]
[] free games played [x] parties gratuites jouées

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.
Symboles frimés

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés aux symboles frimés.
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° 0 (Seatter)

Symbole dispersé

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés au symbole dispersé.

e Le symbole dispersé
gagnante.

peut apparaitre a n‘importe quelle position pour faire partie d’'une combinaison

e Le symbole dispersé

Jeu boni Pot Of Gold

peut apparaitre uniquement durant le jeu principal.

apparaissant sur le cylindre 1 ou 5 active un symbole géant

& apparaissant sur les cylindres 1 et 5 activent un symbole géant &, qui couvre les trois

cylindres centraux.

e Les symboles des combinaisons gagnantes peuvent apparaitre de gauche a droite a partir du cylindre a
I’extréme gauche, ou de droite a gauche a partir du cylindre a I'extréme droite, si des symboles apparaissent
successivement durant le jeu boni Pot Of Gold.

B tourne de nouveau et dévoile un nouveau symbole a la place du

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
e Dans les écrans d’aide :

- HIGH WIN SYMBOLS = SYMBOLES LES PLUS PAYANTS

- LOW WIN SYMBOLS = SYMBOLES LES MOINS PAYANTS

Jeu boni de parties gratuites

| apparaissant n’importe ol sur les cylindres accordent 33 parties gratuites.

(vi N
Cing symboles dispersés [€€E apparaissant n’importe ou sur les cylindres accordent 133 parties gratuites.
e Le jeu boni ne peut pas étre redéclenché.

e Les parties gratuites sont jouées avec la méme mise que celle de la partie qui a déclenché le jeu boni.
Informations supplémentaires

e Lejeucomporte 17 lignes de paiement fixes.
e Engagez une mise pour [x].

e A moins d’indication contraire, les symboles successifs des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de
gauche a droite a partir du cylindre a I'extréme gauche, et seul le lot le plus élevé de chaque combinaison
gagnante est accordé.

e Les gains obtenus pour des lignes de paiement différentes sont additionnés.




Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Régles du jeu

L’unité monétaire en vigueur est [x], identifiée par le symbole S.

Vous jouez avec de I'argent réel.

Un crédit peut valoir 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,08; 0,1; 0,15; 0,2; 0,25; 0,5; 1; 2; 3; 4, 50u 10 S.
Le jeu comprend 17 lignes de paiement fixes.

La mise est fixée a 1.

La mise totale correspond a 15 crédits multipliés par le niveau de mise.

La mise totale en argent correspond a la mise totale en crédits multipliée par la valeur d’un crédit.

La mise minimale en argent est de [x].

La mise maximale en argent est de [y].

Toutes les combinaisons gagnantes sont payées comme indiqué dans la table de paiement.

Les lots affichés dans la table de paiement sont affichés dans I’'unité monétaire en vigueur et correspondent a
la mise en vigueur.

Les autres regles du jeu sont affichées dans |la table de paiement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Interface de jeu

Balance (solde) : affiche le solde au compte dans I'unité monétaire en vigueur.

Coins (crédits) : affiche le solde divisé par la valeur actuelle d’un crédit.

Bet (mise) : affiche la mise totale en crédits.

Bet (mise) sur le bandeau des messages : affiche la mise totale dans I'unité monétaire en vigueur.

Win (gain) sur le bandeau des messages : affiche le gain total de la partie en cours, incluant les gains bonis,
dans 'unité monétaire en vigueur.

Coin (crédit) : augmente ou diminue la valeur d’un crédit (pourrait ne pas étre offert).

Bet level (niveau de mise) : augmente ou diminue le niveau de mise (pourrait ne pas étre offert).

Boutons

Affiche la table de paiement.

3o

Commence une nouvelle partie avec la valeur d’un crédit, le niveau de mise et les lignes ou motifs en
vigueur.

Durant le jeu, ce bouton peut étre utilisé pour sauter les animations (pourrait ne pas étre offert).

Permet d’'immobiliser les cylindres (pourrait ne pas étre offert).

OB D

Mise maximale : fixe le nombre de lignes et le niveau de mise a leurs valeurs maximales, si ce n’est pas
déja fait. Commence une nouvelle partie avec la valeur d’un crédit, un nombre de lignes et le niveau de
mise a leurs valeurs maximales.

®)

Jeu automatique (pourrait ne pas étre offert) : affiche les options de jeu automatique. Peut étre utilisé
pour mettre fin a une séquence de jeu automatique.

EM Active ou désactive |'affichage plein écran durant le jeu (pourrait ne pas étre offert).
Active ou désactive le son durant le jeu.

Active ou désactive le jeu rapide durant le jeu.

Affiche le menu du jeu durant le jeu.

Affiche la page précédente de la table de paiement.

Affiche la page suivante de la table de paiement

DERERSE

Retourne au jeu.

Jeu automatique

Number of spins (nombre de parties) : permet de choisir le nombre de parties a jouer.

If balance decreases by (si le solde diminue de) : met fin au jeu automatique si le solde diminue du montant
indiqué.

If a single win exceeds (si un gain unique dépasse) : met fin au jeu automatique aprés un gain unique supérieur
au montant indiqué.

How to play (comment jouer) : affiche des pages d’aide supplémentaires (ce document).

Quick spin (jeu rapide) : active ou désactive le jeu rapide.

Volume : ajuste le volume principal du jeu.



Politique en matiére de déconnexion

e Des problémes de connectivité sur Internet peuvent causer une déconnexion.

e Lelogiciel est congu de maniere a vous protéger contre une perte injustifiée, tout en éliminant les possibilités
d’une déconnexion volontaire ou les abus du systéeme.

e Lasection suivante décrit la politique spécifique de ce jeu en matiéere de déconnexion.
Politique en matiére de déconnexion pour le jeu Rainbowmania
e Siune déconnexion survient avant le début d’une nouvelle partie, aucuns fonds ne sont soustraits de votre
compte.

e Siune déconnexion survient aprés qu’une mise a été engagée et que vous avez appuyé sur le bouton Jouer :
- Siaucune autre action n’est requise pour cette partie, le résultat est déterminé par le serveur.
- Le jeu n’affichera pas le résultat.
- Vous pouvez voir le résultat dans I'historique de jeu, lorsqu’il aura été déterminé.
- L'option Gamble, si elle est normalement offerte, ne le sera pas pour la partie en cours.

- Sivotre intervention est nécessaire pour terminer la partie, le résultat de la partie ne sera pas affiché
avant que vous ayez relancé le jeu.

- Le jeu reprendra au dernier point connu, tel que déterminé par le serveur.
Taux de retour au joueur

e Le taux de retour théorique du jeu Rainbowmania est de 93,98 %.
o Le calcul du taux de retour théorique est basé sur une analyse statistique de la logique du jeu, et vos stratégies
n’ont aucune incidence sur le taux de retour théorique (a moins d’indication contraire.

Informations complémentaires

e Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans I'éventualité ou
une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins,
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas étre
offertes.



